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Vad är öppen programvara?
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Liberalt licensierad, 
samutvecklad programvara
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• Uppskattningsvis…

– 90+ % av all programvara innehåller minst en öppen 
programvara

– 75% (2020) av företags kodbaser utgörs av öppen 
programvara (från 36% 2015)

– 56 miljoner utvecklare samverkar runt öppna 
programvaruprojekt på GitHub. Förväntas öka > 
100 miljoner 2025

– Samverkan runt och mellan vertikaler som energi, 
fordon, telekom och hälsa

Öppen 
programvara idag
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Det vill säga, överallt
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Liberalt licensierad, 
samutvecklad programvara
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• Programvara som är tillgänglig med en öppen 
programvarulicens​

• Licensen följer Open Source Definition och är godkänd 
av Open Source Initiative (http://opensource.org) ​

• Vem som helst, av vilken anledning som helst, får fritt 
använda programvaran, samt inspektera, ändra och 
dela vidare källkoden 

• Olika villkor förekommer per licens

Liberalt licensierad 
programvara
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• Tillåtande licenser – Gör vad du vill, så länge du 
tillkännager upphovsrättsinnehavaren

– Ex. MIT, BSD, Apache

• Stränga (Copyleft) licenser – Ovan + dela tillbaka ev. 
ändringar och anslutande källkod under samma licens

– Ex. GPL 2, GPL 3, AGPL

• Tillåtande licenser vanliga för att få spridning, 
standardisera en programvara, samverka kring icke-
differentierande funktionalitet

• Stränga licenser vanliga när upphovsrättsinnehavaren 
till fånga tillbaka värde, eller vill möjliggöra att allt arbete 
förblir öppet

Tillåtande vs. Stränga 
(Copyleft) licenser
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Liberalt licensierad, 
samutvecklad programvara
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• Programvara som utvecklas i 
”projektform” av nätverk med individer, 
sk. communities

• Medlemmar av dessa communities kan 
inneha både rollen som utvecklare och 
användare

• Är enade under en gemensam vision för 
vad programvaran ska kunna göra, vilket 
det huvudsakliga problemet den ska lösa

Samutvecklad 
programvara
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• Individer: 
– Känsla av tillhörighet
– Beröm för bidrag 
– Lösa ett problem
– Bygga ett publikt CV

• Företag och myndigheter: 
– Sänka kostnader
– Öka innovation
– Bygga branding och PR, 
– Strategiskt verktyg

• Politiker:
– Skapa transparens
– Öka konkurrens och entreprenörskap
– BNP

Incitament varierar
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• Företag:
– Differentierande funktionalitet, konkurrensfördelar 

och kommodifiering
– Känsliga upphovsrätter och patent

• Myndigheter
– Konkurrera med privata verksamheter
– Etiska aspekter och ansvar
– Integritets och sekretessaspekter

• Generellt:
– Intern budget och resursbegränsningar
– Modularitet och teknisk arkitektur

Risker och kostnader
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• Utveckling av ny funktionalitet och 
buggfixar

• Kravställning, prioritering och planering

• Testning och kvalitetssäkring

• Dokumentation, marknadsföring och 
communitybyggande

• Finansiering och support med 
infrastruktur

• ...

Tekniska och icke-
tekniska bidrag
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• Informell struktur, beroende på 
community

• Fokus på öppenhet
– Vem som helst får bidra
– Inflytande genom merit
– Självtilldelning av uppgifter

• Traditionell utveckling
– Utveckling i silos
– Inflytande genom hierarkisk status
– Tilldelning av uppgifter

Öppen utvecklings-
process
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• Dvs.

• Kan ej förvänta att få snabb och 
professionell support

• Kan ej förvänta att få sitt funktionsbehov 
implementerat

• Kan ej beordra individer inom communityt 
att arbeta enligt egen agenda

Öppen utvecklings-
process
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• Transparenta och öppna diskussioner 
kring buggrapporter, förbättringsförslag 
och roadmap

• Konversationer och information lagras 
online i en öppen infrastruktur

• Krav är fragmenterade och 
decentraliserade

• Communityt består av flera olika 
intressenter, alla med sina egna agendor 
(vilka inte alltid ligger i linje 
med ens egen) 

Öppen utvecklings-
process
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Communityts struktur 
och styrning
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Communityn utvecklas konstant 
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• Det öppna programvaruprojektets 
förmåga att förbli livskraftigt över tid

• Produktivitet: Det sker en aktiv utveckling 
och underhåll av projektet

• Robusthet: Utvecklingen sker öppet och 
gärna utspritt över flera individer

• Öppenhet: Användare kan påverka 
utvecklingen av projektet

Det Öppna Program-
varuprojektets hälsa
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• Likt broar och vägar utgör öppen 
programvara en viktig del av vår digitala 
infrastruktur

• Kräver underhåll som vilken annan 
infrastruktur

• Undermålsaktigt underhåll kan leda till 
olyckor

Öppen programvara 
som digital infrastruktur
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• Utmaningar kring kultur, kompetens och 
resurser, generellt och specifikt kring:
– Beaktning av öppen programvara vid 

upphandling
– Säker och hållbar konsumtion och 

återanvändning
– Öppen samverkan och förvaltning av 

öppen programvara
– ...

Utmaningar inom 
Offentlig sektor
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En mognadsresa från konsumtion till strategi

/ Adapted by Carl-Eric Mols 2023
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• Samla resurser och kompetens

• Samordnad process för kravhantering, 
upphandling och uppföljning

– Nyutveckling

– Underhåll

• Gemensamma finansierings- och 
styrningsmodeller

• …

Behov för samverkan 
och samordning

Photo by Hannah Busing | https://unsplash.com/photos/Zyx1bK9mqmA
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• OS2 – Förening med 70+ danska kommuner

• Projekt initieras av mindre antal kommuner där 
utveckling upphandlas från ett ekosystem av 
leverantörer

• Processer för styrning och projektutveckling på plats. 
Leverantörer skriver under MoU

• Upphovsrätt skrivs över och förvaltas av OS2

• Teknisk kommittéer ansvarar för långsiktigt underhåll 
tillsammans med leverantörer. Upphandling görs genom 
kommuner direkt. 

• Ytterligare kommuner kan ansluta när som. 
Finansieringslogik baserat på storlek.

Kommunal 
samverkansförening

Photo by Nick Karvounis | https://unsplash.com/photos/3_ZGrsirryY
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• Lutece – en e-tjänsteplattform med ett 
ekosystem av 400+ plugins

• Utvecklas av Paris sedan början av 2000 

• Driver utvecklingen genom interna 
resurser. Öppen för samverkan och 
onboarding av nya städer och andra 
användare.

• Förpacketeras för olika användningsfall 
och erbjuds som SaaS-tjänster

• Arbetar aktivt för att främja samverkan 
nationellt och internationellt.

Större användare 
som visar vägen
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• Programvaran är fri, men hjälp behövs 
(oftast) att omsätta till nytta

– Kringtjänster: support, utveckling, 
hosting, utbildning, underhåll

– Packetering: tillhandahållande av 
produkt/tjänst byggd på öppen 
programvara

• Viktigt att förstå hur öppen utveckling 
och samverkan funkar - i flera perspektiv! 

– Ex: process, juridik och kultur

Leverantörer som 
nyckelspelare
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• Skall-krav att…

– Programvaran ska utvecklas öppet på ex. GitHub 
från början

– Licensieras under en öppen licens

– Dokumentation och support-resurser ska 
tillgängliggöras

– Öppen infrastruktur ska användas avseende 
ärendehantering, kommunikation mm.

– ...

• Dvs. 

– Utvecklas som ett öppet programvaruprojekt från 
start

– Se ex. https://standard.publiccode.net/ | 
https://opensource.guide

Utveckla öppet 
från start
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• Upphandling är vanligtvis en sekventiell 
enkelriktad vattenfallsprocess

• Kravhantering görs up-front, innan 
upphandling och realisering

• Utveckling idag görs (mestadels) agilt där 
utveckling görs iterativt i mindre cykler 
och nära kommunikation mellan kund och 
leverantör

• Hur kan dessa världar bryggas?

Bryggning av vattenfall 
och agil utveckling
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